
Sobre mim

I'm a Full-stack Ruby on Rails and JavaScript developer with a 
background in Supply Chain. Graduated in Production Engineering, 
with a specialization in Operations Management. I switched to the 
technology area, seeking to combine my knowledge in project and 
process management to solve real problems, always aiming to 
improve and optimize operations. Finally, I am a challenge-driven 
person who values continuous learning, with a strong sense of 
organization and a creative approach to problem-solving.



Email mrcsporto@gmail.com

Endereço Fortaleza, Ceará, Brazil

Habilidades Profissionais


Ruby on Rails

Experiências Profissionais


Comprador Pleno
 na Gocase

Abr 2020 - Nov 2022

Desenvolvi o departamento de compras. Desde a contratação de pessoas, padronização de

processos, definição de KPIs e também gerenciamento de OKRs.


Engenheiro de Processo na Bosch Portugal

Abr 2019 - Abr 2020

Fui responsável por otimizar os processos fabris, gerenciar capacidade de produção,

balanceamento de linha e também construir dashboards em Power BI.


Gerente de Operações na Normatel Home Center

Abr 2015 - Dez 2018

Fui responsável pela gestão de equipes, processos, políticas, KPIs, estratégia de

preços, estoque, contratos e cadastros. Também gerenciei projetos de TI com ênfase no modelo de

negócios em SAP ERP.


Desenvolvedor Back-end na Intersol

Mar 2023 - Fev 2024

Desenvolvedor Ruby on Rails com foco em: Desenvolvimento de novas features. Aprimoramento de 
funcionalidades existentes. Análise e aprovação de Pull Requests. Manipulação de banco de dados SQL. 
Colaboração efetiva com outras equipes, incluindo suporte técnico e gerenciamento de projetos.

Desenvolvedor Full-stack na CompreUP

Out 2023 - até o momento

Como desenvolvedor Full-stack, lidero a reestruturação completa do front-end com AngularJS,melhorando 
significativamente a responsividade e a experiência do usuário. Paralelamente, estou à frente da migração e 
remodelação da arquitetura de back-end de Laravel para Ruby on Rails, otimizando a eficiência operacional e a 
escalabilidade do sistema. Além de implementar novasfuncionalidades e realizar manutenções cruciais, 
também assumo a liderança do time dedesenvolvedores.

Co-fundador e CTO na BestContent AI

Jan 2023 - Fev 2024

Como CTO da Best Content, sou responsável por garantir o desenvolvimento contínuo do software através da 
implementação de novas funcionalidades, otimizações e resolução eficiente de problemas técnicos. Além de  
aprimorar nossa plataforma e oferecer soluções inovadoras aos nossos clientes.


Educação

2022 - 2023

Curso Técnico

Desenvolvimento Full Stack

Digital College

Conceitos e fundamentos de programação Web, lógica de programação e algoritmos, 
Git e Github. Frontend em Javascript, HTML, CCS e React. Desenvolvimento back-end 
em Node.js, Express.js e MySQL. Operação do sistema com DevOps, Cloud 
Infraestrutura e implantação.


2019 - 2020

Pós-Graduação

Gestão de Operações
Porto Business School - University of Porto

Analisar, projetar e implementar sistemas de produção visando maximizar valor e

garantir que estejam alinhados com a estratégia da organização.


2013 - 2018

Graduação

Engenharia de Produção

Universidade de Fortaleza

Projetar, implementar, melhorar e manter sistemas de produção com abordagem 
sistêmica para lidar com sistemas, equipamentos, tecnologias e produtos 
integrados.


Marcos Porto
Software Engineer
Ruby on Rails  | | Vue Angular

HTML

CSS

Bootstrap

JavaScript

TypeScript

Angular

VUE

Ruby on Rails

Postgres

Git/Github

CompreUp

Desenvolvimento de Front-End e Reestruturação de 
Back-End em Plataforma de E-Procurement.Utilizei 
Angular para criar uma interface responsiva e 
interativa para nossa plataforma de E-Procurement, 
integrando funcionalidades avançadas com 
sistemas de ERP. No back-end, estou liderando a 
reestruturação usando Ruby on Rails, aumentando 
a escalabilidade e facilitando futuras integrações, 
garantindo uma solução robusta e eficiente.

Portfolio

Sistema de Administração Pública

Sistemas para Gestão Pública para prefeituras do 
estado do Ceará que incluem módulos específicos 
para gestão administrativas, fiscais e contábeis de 
prefeituras. Como, Gestão do ISSQN, Tributária, 
Patrimonial, Licitação, Dívida Ativa ew etc. O Sistema 
Integrado Municipal (SIM) abrange essas 
funcionalidades de forma integrada, permitindo a 
gestão de todos os processos de forma 
automatizada.

Projeto RealProjeto Real

Sistema Controle Financeiro

Desenvolvi integralmente um sistema personalizado 
para controle financeiro interno da empresa Intersol 
Soluções, que gerencia receitas, despesas e 
transferências. Ele também inclui funcionalidades 
gestão de acessos, logs de alteração, relatórios e 
dashboards, proporcionando uma visão detalhada 
da saúde financeira da organização.

BestContent AI

Desenvolvi a parte do front-end da BestContent AI, 
que é uma plataforma projetada para criar e 
gerenciar conteúdo de mídia social com o auxílio de 
inteligência artificial. Além disso, contribuí para a 
integração com banco de dados Firebase e 
autenticação de usuários, bem como a integração 
com a Graph API da Meta para conectar a plataforma 
diretamente com redes sociais.

Projeto Real

Projeto Real

Projeto Real

Bank Account ATM Machine

Aplicativo desenvolvido para simular a gestão de 
uma conta bancária e suas respectivas transações 
financeiras. Este aplicativo permite aos usuários 
visualizar e gerenciar depósitos, saques, 
transferências e outras operações bancárias de 
forma intuitiva e segura, proporcionando uma 
experiência realística do gerenciamento de contas 
bancárias.

Projeto Estudo Projeto Estudo

Projeto EstudoProjeto Estudo

Programming Community Forum

Comunidade brasileira sobre desenvolvimento de 
software, que simula um espaço para profissionais 
e entusiastas da área trocarem conhecimentos, 
experiências e discutirem as últimas tendências e 
tecnologias do setor.

Inventory Control System API

API REST pública simulada para gerenciar produtos, 
centros de inventário e pedidos. O projeto é um 
objeto de estudo de caso para explorar como APIs 
funcionam na prática, permitindo operações de CRUD 
(Criar, Ler, Atualizar, Deletar) em produtos, controle 
de estoque em vários centros e gestão de pedidos.

Tic-Tac-Toe Game

Este projeto envolve o desenvolvimento de um jogo 
de 'Tic-tac-toe' (Jogo da Velha) projetado para ser 
jogado por dois jogadores no mesmo computador. A 
implementação se concentra em oferecer uma 
interface de usuário simples e intuitiva, garantindo 
uma experiência de jogo fluida e agradável.

https://www.linkedin.com/in/marcosportorafael/
https://github.com/mrcsporto
https://www.hackerrank.com/mrcsporto?hr_r=1
mailto:mrcsporto@gmail.com
https://compreup.com.br/
https://gerencial.speedgov.com.br/maracanau
http://financeiro.speedgov.com.br/usuarios/sign_in/
https://bestcontent.ai/
https://github.com/mrcsporto/atm-case
https://github.com/mrcsporto/forum-on-rails
https://github.com/mrcsporto/factory-api-v1
https://mrcsporto.github.io/tic-tac-toe/

